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Arkadaslarinizi bu yercekimine
meydan okuyan illiizyonla kandirin!

Malzemeler

Kare bir parga kagit, Cetvel,
Makas, Bant, Keceli kalemler
veya pastel boyalar

—— Hadiyap! —

1 Cetveli kullanarak kagidin ortasindan iki cizgi cizin ve kagidi dort esit kareye bolin. Bir
koseden kagidin ortasina bir ¢izgi cizin. Diger Ug kareyi istediginiz gibi stsleyin. Mesaj yazabilir,
zar gibi goriinen noktalar ¢izebilir veya diiz bir renk ile boyayabilirsiniz. Cizimlerinizin diger
karelere tasmadigindan emin olun.

2 Koseden merkeze cizdiginiz diyagonal ¢izgi boyunca kesin ve iki liggeni karesinin kenarlari
boyunca geriye dogru katlayin. Karesinin kenarlari boyunca ice dogru katlayin ve iki tggeni bir
araya getirerek bir kiiptin yarisini olusturun. Kiipti yerinde tutmak igin tggenleri arka taraftan
bantlayin ve bir tutacak yapin.

3 Ucggeni, kiip size bakacak sekilde tutun ve bir géziiniizii kapatin veya értiin. Bir kutunun ici gibi
mi yoksa disi gibi mi gériiniiyor? Ucgeni serce parmaginiza bantlayin ve parmaklarinizi yavasca
hareket ettirerek kiiptin elinizin Uzerinde ylziyormus gibi gorlinmesini saglayin.

Ne oluyor?
Bir goziiniiz kapaliyken bir seye baktiginizda, iki boyutlu (2D) diz bir diinya goriirstiniiz, bu, genellikle iki gozle
gordiigimiz g boyutlu (3D) dlinyadan biraz farklidir. Beynimiz, 2D dlinyadaki bilgileri 3D bir gérintiye
donustlirmek zorundadir. Beynimiz bir kutunun icini gérmektense disini gérmeyi daha olasi buldugundan, bize
disini gordligiimuzi soyler. Projeniz igin aragtirma sorusu, hipotez, bagiml degisken, bagimsiz degisken ve
kontrol degiskenlerini belirleyiniz.

Farz edelim ki?
Baska sekiller yaparsaniz ne olur? Yiizen bir piramit veya yiizen bir oktahedron yapabilir misiniz?
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