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Garip sekilli, diiz bir nesnenin https://bilimordusu.com/
agirlik merkezi nerededir?

— Hadiyap! —

Malzemeler 1 Kutudan diiz, garip bir sekil kesin. Ust kismina bir delik agin. T
Seklin dortte biri kadar bir mesafede baska bir delik agin.
Bo?'m|5|r Deliklerden birine bir kalem sokun. Q
gevregi kutusu, Seklin en uzun kismindan birkag santim daha uzun bir ip

Makas, Delgec, parcasi kesin. ipin bir ucuna bir anahtar baglayin. Diger ucunu

Ip, Anahtar, 2 delikten gegcirilen kaleme baglayin. Sekil ve ip kalemde asili

kalem kalsin. Ipin sekil Gizerinde olusturdugu cizgiyi isaretleyin.
3 ip ve kalemi diger delige tasiyin. Sekil ve ipi asili birakin. Yine, ?
ipin olusturdugu cizgiyi isaretleyin. Seklin agirlik merkezi, iki
cizginin kesistigi yerdir.

Ne oluyor?

Bir nesnenin agirlik merkezi, yergekiminin asadi cektigi noktalarin ortalamasidir. Nesneyi astiginizda, bu nokta
her zaman dogrudan asagiya gider, tipki bir ipte asili kiiciik bir agirlik gibi. ip, tam olarak asagiy1 nerede
oldugunu size gosterir. Projeniz igin arastirma sorusu, hipotez, bagiml degisken, bagimsiz degisken ve
kontrol degigkenlerini belirleyiniz.
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