Roketleri Sikistirin Yypr

Bu tasinabilir roket, yalnizca ellerinizin
glcuyle ¢aligir!
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1 Kiglk pipetin bir ucunu sisenin deligine, pipetin blytk kismi
siseden cikacak sekilde yerlestirin.

2 Pipeti yerinde tutmak ve sisenin Ustiinii kapatmak igin bir miktar
modelleme kili kullanin.

3 Buiyuk pipetin bir ucuna da kiiglk bir parca modelleme kilini
koyarak onu da kapatin.

4 Blyik pipeti kiiclik pipetin lzerine kaydirin ve siseyi olabildigince
sert ve hizli bir sekilde sikin.

Bu roket Newton'un birinci hareket yasasini kullanir: Bir nesne, lizerine bir kuvvet uygulanmadigi stirece hareketsiz
kalacaktir (veya dlz bir gizgide ve sabit hizda hareket edecektir). Bu durumda, siseyi siktiginizda, siseye kuvvet
uyguluyorsunuz, bu da sisenin icindeki havay: itiyor, bu da roket pipetini disari itiyor. Projeniz igin aragtirma sorusu,
hipotez, bagiml degisken, bagimsiz degisken ve kontrol degiskenlerini belirleyiniz.
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