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Malzemeler

Masa tenisi topu,
2 bambu sis (veya
diger uzun
gubuklar), Kitap
(yaklagik 1 ing
kalinliginda),
Lastik bant, Sise
kapaklari (istege

Ay| Vur bProjeIer

Yalnizca yer gekimini kullanarak bir https://bilimordusu.com/
topu bir tepenin tepesine kadar

yuvarlayin. — Hadi yapl — _

1 iki bambu cubugu yan yana hizalayin ve bir arada tutmak icin lastik bandi bir ucuna sarin.
Cubuklar kolayca V seklinde acabilmelisiniz.

2 Kitabi masanin Uzerine koyun ve V'nin acik ucunu kitabin kenarina yerlestirin.

3 Masa tenisi topunu V noktasina yerlestirin.

4 V'nin seklini degistirmek icin cubuklari ileri geri ayarlayin, béylece top yokus yukari kitaba
dogru yuvarlansin. Cubuklarin arasindan diismeden topun kitaba dogru yuvarlanmasini
saglayabilir misin?

5 Oyunu yapmak igin sise kapaklarini V'nin alt noktasi ile kitabin yanindaki st nokta arasina sira
halinde yerlestirin.

badli) 6 Her kapak farkli sayida puan degerindedir; kapak en az degere sahip olan noktaya yakin ve
kitabin yakinindaki en yliksek degere sahiptir. En fazla puani almak igin topu kitaba en yakin sise
kapagina birakin!
Ne oluyor?

Top aslinda yokus yukari yuvarlanmiyor; sadece dyle gériinlyor! Top yuvarlandikga, topun merkezi algalir ve top asagdi dogru yuvarlanirken
sanki yukari dogru yuvarlaniyormus gibi gérlinir! Projeniz igin aragtirma sorusu, hipotez, bagimli degisken, bagimsiz degisken ve kontrol
degiskenlerini belirleyiniz.
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